CURRICOLO SCUOLA DELL'INFANZIA



COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE [ COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA
EUROPEA:
. S Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2005
Fonti i legittimazione: | | o e 1 Curticolo 2007 !
CAMP| 'ESPERIENZA || DISCORSI E LE PAROLE - Comunicazione, Lingua, Cultura
T ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGHIFICATIVI
SPECIFICHE
Padroneggiare gl | Inferagire con altn, mosirando fiducia Principali strutiure della lingua | Inveniare una stodia, ilustrara e
strumenti  espressivi e | nelle proprie capacita. comunicative, italiana drammatizzarla.
lessicali indispensabili per | ponendo domande, esprimendo Elementi di base delie funzioni
gesfire finterazione | senfimenti e bisogni, comunicanda della lingua A& parlire d un tesio lefto

comunicativea werbale o
vari campi d'esperienza

Comprendere tesfi di vario
fipo leti da altri

Riflettere sulla ingua &
sulle sus regole di

azioni e avvenimenti.
Ascoltare & comprendere i discorsi
altrui.

Infervenire autonomaments nei discorsi
di gruppa.

Uzare un repertorio Enguistico
appropriato con corretio ufilizze di nomi,

Lessico fondamentale per la

gestione di semplici
comunicazioni oral

Prindipi essenzial di
organizzazione del discorso
Principali connettivi logici

Parti variabli del discorse e gli
elementi principall della frase

dallinsegnante, riassumerla in una
serie di sequenze illusirate;
riformulario a partire da queste &
drammatizzario

Ricostruire verbalmente le fasi diun
ghoco; di un'espenenza realizzata (es.
semplice espenimenta) e illustrame e
SEqUeNze.

funzionamento verbi, aggettivi, avverbi semplice
Analizzare & commentare figure di ’ Costruirs brevi e semplic flastrocche
oescenie complessita. I nma.
Fomulare frasi di senso compiuto. NB: Le conoscenze e le regole A |:|_arﬁre da _una sti_uia narr_ata_ o Iett.a
Riazsumere con parole proprie una VEngono aoquisite ﬂf;ad:ﬂr;'ﬁ“ﬁ’;ﬁ:i;:iﬂ::r:ﬁnﬁ
breve vicenda presentata come esclusivamenie mediante Fuso d Egon: i nelle fasi sabienii della
racconta. comunicativo  quodidianc & la 3 E35] WSS NEE 1331 Sakel .
[iflessions slimolata storia, mediante una discussione di
Esprimere senfimendi e siati animo. dalfinsegnante gruppa.
Desaivere e racconiare eventi A parti i it
h b S partire da immagini di persane o
persanali, storie, raccont e situazioni. personaggi di fumett che illustranc
Inventare stoe & racconti. espressioni di senfimenti e stali
d"animo, individuare i senfiment
Familiarizzare con 13 ingua scritta espressi e ipolizzare situazioni che i
attraverso la lettura delladulta, cauzana.
l'esperienza can i libr, la conversazione
£ Ia fﬂrr.nulalziune i ipotesi sui contenuti & partire da un avvenimento
dei fest lett accaduto o da un fatto narrata o leti,
Fomulare ipetesi sulla lingua scita e esprimere sempidi valutazioni sulle
sperimentare be prime forme di ragioni che hanno mosso le azicni dei
comunicazione altraverso la scrittura diversi protagonist, sostenendo le fesi
anche uliizzanda ke tecnologie. ' delfuna o delf altro con semplc
argamentazioni
Riprodurre e confrontare scritiure.
Utilizz are il metabnguagqgia: ricercare
assananze e rime, somiglianze
semantiche.
EVIDEMWZE:

Esprimersi in modo comprensabile e strufturato per comunicare i propn pensiern, vissuli, bisogni, esperienze

Aszcoltare le comunicazioni altrui intervenenda in mode appropriato
Rifierire il confenuto generale di comunicazioni ascoltate, di testi narrati, di contenuti audiowisivi visti
Esequire comettamente consegne sequendo istruzioni

Inventare semplic narazioni a scopo di gioco o di racconto

HRealizzare semplia esperienze di soittura; sarivere il progno nome, copiare parole a comeda di disegni, ecc




SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE | COMUMICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
EUROPEA:
L .| Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consigho 18.12.2006
Fonti di leqitbmanone: | ... Narionai peri Curricolo 2007
CAMPI I'ESPERIENZA || DISCORSI E LE PAROLE —Comunicazione, Lingua, Cultura
COMPETENZE .
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIV]
Comprendere frasi ed Ricezione arale (ascofio) Lessico di base su argomenti di | Indicare & nominare gli oggett
espressioni di uso Comprendere parole, brevissime vita guotidiana presenti in dasse, ke parti del conpo,

frequente relative ad
amibiti di immediata
rilevanza

Interagire orakmente in
situazioni di vita quotidiana

istruzioni istruzioni, espression e frasi
di uso quokidiane e divenute familiar,

Pronuncia di un repertorio di
parole e frasi memarizzate di uso

pronundate chiaramente e lenfamente. | comune
Sirutture  di  comunicazione
semplic e guodidiane.
Froduzions orale
Riprodurre filastrocche e semplhc
canzondne

Interagire con un compagnao per giocare
e soddisfare bisogni di fipo concreto
utiizzando espressioni e frasi
memorizzzte adatte alla situazione,
anche se formalmente difettose.

gl indumenti.

Presentarsi

Chiedere e porgens oggetii, dare
semplic istruzioni utilizzando parcke
frase in lingua straniera.

EVIDENZE:

Ulilizzare in mado perlinente parole e frasi standard mparate

Redtare brevi e semplic filastrocche, cantare canzoncine imparate a memaoria

Tradume semplid frasi proposte in inglese dalfinsegnante contenenti termini noti

Mominare oggefti mofi in contesto reale o illusirali usando termini noti

SEZIONE C: Livelli di padronanza
COMPETENZA CHIA
EUROPEA: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
LIVELLI DI PADRONANZA
1 Fi 3 4

Azcolta canzondne e ritmi
prodetti dai compagni o
dallinsegnanie

Riproduce parcle e brevissime
frasi pronunciate
dalfinsegnante.

Momina con il termine in lingua
straniera ghi oggetti notic gli arredi, i
propn materiali, gh indumenti, ke parii
del corpo, indicandoll comeffamente.
Fiproduce brevissime
filastrooche imparate a memoria | Sa  ulilizzare in mode perinente
semplicissime formule  comunicative
imparate a memaria per dire il propric
nome, chiedere quello del compagno
indicare oggetli, ecc.

Abhina
imparato
corrispondente.

le pargle che ha

allillustrazione

Riproduce filasirocche e canzondine.

Date delle ilusirazioni gia note, abbina
il terming siraniera che ha imparato

Utilizza semplic frasi standard che ha
imparate n modo perinente per
chiedere, comunicare bisogni,
presentarsi, dare elementari
informazioni mguardanti i dbo, le parti
del corpa, i colori.

Traduce in italiane semplicissime frasi
proposte dallinsegnante (es. The sun is
yellowr, | have a dog, ecc).

Redla poesie e canzoncine imparate a
memaria.

Date delle illustrazioni o degh oggeth
anche nuovi, 3a nominarli, quando pug
ufilizzare i fermini che conasce.




SEZIONE A: Traguardi formativi

O e, "= | COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA
.| Raccomandazione del Parlamenio Europeo e del Consigho 18.12.2006
Fontl di leqitbmanone: | ... Nazional per i Curricolo 2007
CAMP| 'ESPERIENZA LA COMOSCENZA DEL MOMNDO — Ordine, misura, spazio, tempo, natura
COMPETENZE y
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI

Raggruppare e ordinare Ragpnuppare seconda criteri (defi o parsonali} Caoncefti temporalic (prime, dopo, | Mettere su wn alines del fempo e
secondo criten diversi, Mettere in successione ordinata feffi e fenomend | durente, mentre) di successione, | attivité corrizpardent elle rousne di uns

confrontare e valutare
quanfita; ufiizzare semplic
simboli per regisirare;
compiere misurazioni
mediante semplici
strumenti.

Collocare nella spazio se
stessi, oggetfi, persone;
orienfarsi nel tempo della
vita guotidiana; collocare
nel fempo  eventi  del
passatc  recemte e
formulare rflessioni intorno
al future immediato e
Prossimo.

Individuare le
frasformagzioni natural
nelle  persone, negh
oggefti, nella natura.

Osservare i fenomeni
nafurali e gli croanismi
viventi sulla base di criferi
0 ipofesi, con atienzione e
sistematicita.

Pamre domande, discutere,

confronfare ipofesi,
spiegazioni, soluzioni e
azioni.

Esplorare & individuare le
possibli funzioni e gl usi
degli arlefath tecnologic.

IHilizzare un linguaggic
appropriato per descivere
le osservazioni o b2
espenenze.

dells resliz

Indwidusre analogie & differenze fra cggett,
persone & fenomeni

Indwiduare la relazione fra gli cgpett

Indwiduare i primi rapporti topoliogici di base
altraversa l'esperienza modoria e fazione dirstta
Ragpruppare e seriare secondo giiribufi &
carattenstichs

Stehilire |2 relazione essienies e gli cogetti, le
persong & i fenomeni (refazioni logiche, spaziali =
femporal |

Mumerans (ordinalits, cardinalits ded numernd)
Realizzare & misurare percarsi ftmic binan e
feman

Misurare spezi e cggeti ullizzendo strumendi di
misura nen convenzionzl

Esplorere & reppresentars |o spazio ulilizzando
codici diversi

Comprandere & rielabarare mappe & percarsi
Costruire modeli @ plastici

Progettare e imveniare farme, cgpett, stane &
sifugzioni

Cisservare ed esplorare sfraverso l'uso dibuthi i
zansi

Porre domande sulle cose & la naturs

Indnichuare: Pesistenza di problemi & dells possibiite
di affrantari & nzalveri

Descrivers & confrontare fatli ed eventi
Utilizzare k= manipalazicne diretis sulls realia come
strumenta di indagine

Colozare fathi e oriertarsi nella :!rnersn:l_ne
femporale: giomo'notie. scansione ativita legate al
frascornane della giomata scolastica, giorni della
settimana, e stagiani

Elabarare previsioni ed ipolesi

Famire spiegazioni sulle case & sul fenameni
Utilizzare un linguaggw epproprigdo per la
rappresantazione dei fenomeni ossendati e indagat
Interpratere & produrme simbali, mappe & parcars:
Custruine madeli di rappresertazicne della realta

confemporeneita, durata

Lines dal tempa

Perigdizzaziani: giomo'notte; fasi

delle giormata: giomi, setimans,
mesi. stegiani, anni

Caoncetti spaziall e fopalogici
[wicina lordama, sopra, sotha,
aventi, dietra, deséns, sinistra .|
Ragpruppament

Seriazioni & ordinamenti

Seriz e ritmi

Simbali, mappe e percorsi
Figure & forme

Numen e numerazione

Strumenti e tecriche di misurs

giorneta

Costruire un calendaria  seffimanale
facenda  comisponders  eitivits
significative; il menu della mensa, ecc.

Costruire un calendaric del mese
callocandow rilevazioni metearalogiche,
le assenze, ecc; oppure attvits umans
tpiche del mese (es dicembre = fesie;
fzbbraio=camevale ecc)

Costrure  un  calenderic  ennuzle
reggnuppande le stegioni e collocande
in comspondenza delle stagioni trath
fipici dellzmbiente & delle sitivita
umane

Confromtere foto della progna vita 2
storia persanake & ndhidusre
trasformazioni (el corpo, negl abiti, nei
giochi, nelle persone) portendo i reperf
per confronio @ producendo una
“masira”

Eseguire compiti relatii alla vita
quotidiana che impliching conte
attribuzioni biunivoche oggettipersone,
BCC.

Costruine modielini, oggeti, plasfic,
preceduti dal disegna (intenzioni
progetiuali)

Eseguire semplici esperimenti sciertific
derivanti da ossenvamani e descrizioni
illustrame |e sequerze & verbalizzare

Eseguire sempici rlevazion stafistiche
»{5ui cibi, sule carsfieristiche fische in
classe, sul fempa..)

Raccogliere pisnte. oggeftie
reggruppari secanda criferi; spiegare i
criteri; costnuine semplici erban, ferman.
classificarioni degli animali nof
seconde caretbersiche. furdoni,
itribudi, ralazioni

EVIDENZE

|Hilizzare erganizzaton spaziali e temporali per cnenfarsi nel tempa e nello spazio
Mettere in cometta sequenza esperienze, azioni, avwenimenti (giorni, mesi...), evenli della propria storia anche ned racconfare, riferire le fasi di una
pracedura o di un semplice espermenta
Osservare e individuare caratteristiche dell'ambienie e del paesaggio e distnguemae le trasformazioni dovute al fempo o all'azione di agenti diversi
Raggruppare, ordinare, seniare oggetli; efiettuare comspondenze biunvoche, realizzare sequenze grafiche, mimi, ecc

Hilizzare quantificatori, numerare
WHilizzare semplc manufatli tecnologici e spiegarne la funzione e il funzionamento
Distinguere & individuare le caratieristiche dei materiali di uso guolidiano
Hilizzare semplici diagrammi e tabelle per organizzare dati




SEZIONE A: Traguardi formativi

Assiste in piccolo gruppa
a giechi effethuatati al
computer da parte di
compagni piu grandi.

giochi di tipa linguastica, logica,

matematico, grafico al

comguier, ulilizzando i mouse e

le frecoe per mucversi nello
schermo.

Visiona immagini presentate
dalfinsegnante.

panole, numen

Utilizza |a tashiera alfabefica & numernica
2 individua ke princapali icone che ghi
servona per il lavaro

Realizza semplid elaborazioni grafiche:
Visiona immagini, brevi documentari,
cortometragai.

COMPETENZA CHIAVE | COMPETENZA DIGITALE
EUROPEA:
— Raccomandazione del Partaments Europeo e del Consiglio 15122008
Fontl di legitimazione: | | .. Nazionali per il Curricalo 2007
CAMPI D'E SPERIENZA LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita, arte, musica, multimedialita - TUTTI
COMPETENZE
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Hilizzare le nuove Muovere comettamente il mouse e i suoi tash Il computer e i suoi usi iedi shilta
m;g’rg';mi'ﬁqﬁisim Utizzare i fasdell frecce direzionali deo Mouse
inl'nrqu_iuni. mn_la spazio, dellinvio Tasiiera
supenvisicns dellingzgnante | Individuars e aprire icone relafive a comandi, file, -
cartelle lcone principali di Windows e
di Word
Individuare e ufilizzare il comanda “salwa”™ perun . -
documento gid predisposto & nominato g;msg;dcguﬂr;et i
dafnsegnanis (audiovisivi, telefoni fissi €
Eszeqguire giochi ed eserdzi difipo logico, mobili....)
linguistico, matematico, topologico, al compuier
Realizzare elaborazioni grafiche
Prendere visione di lettere & forme di soittura
attraversa il compuisr
Prendere visione di numeri e realizzare
numerazioni wilizzando il computer
Utiizzare |a fasfiera alfabelica e numerica una volla
memonzzali | simbol
Visionare immagini, opere arfistiche, documentan
EVIDENZE
Con la supervisione dellinsegnante, ufilizzare il computer per atfivita, giochi didatiic, elabarazioni grafiche
Hilizzare tasfiera e mouse; aprre icone ¢ file, salvare.
Riconoscere leftere & numeri nella fastiera o in software didattic
IHilizzare il PC per visionare immagini, documentan, festi mulimediali
SEZIONE C: Livelli di padronanza
COMPETENZA CHIAVE | COMPETENZA DIGITALE
EUROPEA:
LIVELLI DI PADRONANZA
1 2 3 4
Assiste a Sotto la strefta supenvisione e le | Con precise istruzioni dellinsegnante, | IDa solo 0 in coppia, con la sonseglianza
rappreseniazioni istruzioni precise esegue giochi ed eserazi matematic, dellinsegnante, ulilizza il computer per
muHimediali delfinsegnante, esegue semplid | inguistic, logici; familiarizza con lettere, | affivita & giochi matematid, logid,

linguistic e per elaborazioni grafiche
ufiiizzande con relativa destrezza i
mowse per aprire icone, file, carlelle ¢
per salvare

IUtilizza la tastiera alfabefica e numenca.
Opera con bettere & numeri in esenazi di
ficonesamento

Visicna immagini e decumentar.




SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE | IMPARARE A IMPARARE
EUROPEA:
— .| Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglo 18.12.2006
Fontl di legitbmazione: | | ....i Nazionai per i Curicolo 2007
CAMPI D'ESPERIENZA. | TUTTI
COMPETENZE .
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Acqusire ed interprefare Rispondere a domande su un testo o su un Semplic strategie di Rediare rime e filasirocche per
linformazione. video memarizzazions memarizzare ebenchi (fipo i gironi

Individuare collegamenti e
relazioni; frasferire in aliri
contesti.

Jrganizzare il propric
apprendimento,
individuands, scegliendao
ed ulilizzando varie fonti &
varie modalita di

Uilizzare semplic strategie di memorizzazione

Individuare semplic collegamenti ira
informazioni contenute in 1esfi namati o ket
dagli aduli o filmati con Fesperienza vissuta o
CON CONoscenze gid posseduie

Ulilizzare le informazioni possedute per
risolvere semplic: problemi d'esperienza
quotidiana legati al vissuto diretto.

Applicare semplic strategie di organizzazione

Schemi, tabelle, scalefte

Semplic strategie di
organizzazione o2l proprio
tempo & del proprio lavaro

della sefimana)

Costruire cartelli per ilhestrare le
roufing, i fume, ecc. facendao
cormispandere simooli
convenzicnall ad azioni, persone,

fempi.

Cosiruire mappe, schemi, “alber,
riempire fabelle, organizzando

informazione. delle informazioni: individuare le infarmazioni informazicni note (procedure,
esplicite principali di un testo narrativo o azioni, routing, ossendazion) con
descritiive narrato o letio dallf adulto o da un simbali convenzionali.
filmato; costruire brevi e sintesi di testi, racconti i .
o filmafi attraversa sequenze illustrate; A partire da una namazione, da
rifommulare un semplice festo a partire dalls una letfura, da un esperimento o
SEquUenze. da un lavere svolto, illustrare le
. . fasi prindpali & verbalizzarle.
Compilare semplic tabelie
Individuare il materiake occorents & i compiti da A partire da un comgito dato,
svalgere sulla base delle consegne fomite disegnare tutto il materiale
dall'adulta ocoomente per svolgerio
EVIDENZE

Individuare relazionifra cggetti, avwenimenti (redazioni spaziali, femporali, causali, funzionali.. | e spiegare

Formulare ipolesi per spiegare fenomeni o fatli nuwovi e sconosciuti

Individuare problemi e formulare semplid ipotesi e procedure solutive

Ricavare informazioni da spéegazioni, schemi, tabele, filmali ...

| Hilizzare strumenti predisposti per organizzare dafi

Motivare le propre scelte




SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE COMPETENZE S0CIALI E CIVMICHE
EUROPEA:
= e — Raccomandaziens del Parlaments Eurcpes e del Consighio 18.12.2006

SIS indicazioni Nazionali per il Curicala 2007

CAMPI I'ESPERIENZA IL SE E L'ALTRO - Le grandi domande, il senso morale, il vivere insieme
COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Manifestare il senso dellidentita | Superare la dipendenza dalladulio, Gruppi social riferi A partire da immagini di persone o
personale, atfraverso | assumendo iniziative e poriando a termine | alfespenienza, loro personagl di fumetti che illestranc
I'espressione consapevole delle | compifi e atfivitd in autonomia ruali & funzioni: espression di sentimenti e stafi

proprie eskjenze e dei propri
senfiment, coniroflati  ed
espressi in modo adeguato.

Conoscere elemendi della storia
personale e familiare, le
fradizioni della famiglia, della
comunita per sviluppare il senso
di appartenenza.

Pomre  domande sui  femi
esisienziali e religiosi, sulle
diversitd culturali, su cio che &
bene o male, sulla giusiizia.

Riflettere sui propri diridti e sui
diritli degh aliri, sui doveri, sui

valori, sulle ragieni  che
determinano il proprio
comportamento.

Rifliettere, confrontarsi, ascoltare,
discutere con gl adulfi & con gli
alti bambini, tenendo conto del
propric & dell'altr punte di vista,
delle differenze e rispettandali.

Gioca e lavorare in modo
cosiruttivo, collaborativa,
partecipafive e creative con gli
altri bambini.

Individuare e distinguere chi &
fonte di autorita e di
responsabiita  nei  diversi
contesfi, seguire regole di
comporfamentes e assumersi
responsabiita.

Assumere comportamenti corretti
per la sicurezza, |a salute propria
e altrui e per i rispetto delle
persong, delle cose, dei luoghi &
dell'ambiente

Passare gradualmente da un linguaggio
egocentrice ad un linguaggio sedalizzato
Riconoscere ed espnmere verbalmente i
progri senfimenti e ke proprie emozioni
Rispettare | tempi degli aliri

Collaborare con gli aliri

Canalizzare progressivamente: 1a progeia
aggressivita in comportament sodalments
accettabili

Scoprire & conoscere il proprie corpo
anche in relazicne alla diversitd sessuale
Saper aspettare dal momento della
nichiesta alla soddisfazione del bisogno
Manifestare i senso di appartenenza:
niconoscers | comgagni, ke maestre, gli
spazi, i matenial, i confesfi

Acceftare e gradualmente rispettare le
regale, i ritmi, ke tumazioni

Pariecipare affivamente alle ativita, ai
giachi (anche di gruppo, alle conversazioni
Manifestare interesse per i membri del
gruppo: ascoltare, prestare aiwto,
mieragire nella comunicazione, nel gioco,
nel lawarg

Riconoscere nei comgagni termpi e
modalit diverse

Scambiare giochi, maleriali, ecc..
Collaborare con i compagni per la
redlizzazions diun progetio comune
Liufare | compagni pit giovani e queli che
manifestano difficolta o chiedono aiuto
Conoscere 'ambiente cullurale affraverso
Fespenenza di alcune fradizioni

famiglia, scuola,
vidinato, comunita di
apparienenza
{quariiere, Comune,
Pamacchia....)

Regole fondamentall
dalla convivenza nei

gruppi di
appartenenza

Regole perla
sicurezza in casa, a
scuola , nelfambients,
in sirada.

Regole della vita & del
lavoro in dasse

Significato della
regala

Usi e costumi del
proprio territoro, del
Paese e di altri Paesi
{poriati eventualments:
da allievi provenienti
da altri lucghi)

d'animo, individuare i senfimenti
espressi e ipolizzare situazioni che
i causano.

Costruire cartelloni, tabelle, mapps,
servendasd di simboli convenzionali,
per illustrars |e varieta presenti in
dasse: caratierisfiche fisiche;
Paese di provenienza; abifudini
dlimentari .__; rilevare differenze e
somiglianze presend fra alunni

Costruire cartelloni per illustrare i
corpa umana, gli cogani, ke lore
funzioni

Costruire tabelle & cariellond per
illusirare le diverse persone presenti
nella scuola e i lero ruoli e
verbalizzare

Discuiere insieme 2 poi illustrare
con simboll convenzionali le regole
che aiutano a wivere meglic in
dasse e 3 scuola. Verhalizzare ke
ipotesi riguardo alle conseguenze
dellinosservanza delle regole sulla
convivenza

Realizzare compti & giochi di
squadra e che prevedano modalita
interdipendenti

Fare semiphc indagini sugli usi e le
tradizioni della comunita di vita &
delle comunita di provenienza dei
bambini non nativi. Allestire attivita
manipolafive & motorie (cucing,
costruzione di giochi, balli, ecc) per
mettere a confronto le diversita

EVIDENZE

Rifesire propri stati d'animo & nconoscerl swgh alt esprimarli in mode appropriato
Conoscere e riferire event della storia personale e familiare e fradizioni e usanze del proprio ambiente di vita

Farmulare ipotesi e nflessioni sui doven e sui dinth. sulla giustiza, sulla corretta convivenza, sulle regole..
Collaborare nel gioco & nel lavoro, portare afo

(rsservare le regole posie dagh adulli e condivise nel gruppa
Osservare compartamenti rispettosi della salute e della sicurezza, defle persone, delle cose, degh animali & dell ambienie

Osservare comportamenti rispettosi e di accoglienza verso i compagni nuovi o portator di ebementi di diversita per provenienza, condizione,

lingua, ecc




SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

ESPRESSIONE

LINGUAGGI, CREATIVITA,

Raccomandazione del Parlamento Europeo & del Consigla 18122006

Fonti di legitimazione: | ingicazioni Mazionaii per 1 Curricolo 2007
CAMP| D'ESPERIENZA | LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita, arte, musica, muliimedialita
COMPETENZE
SPECIFICHE ABILITA! CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Padranegaiare gli Saguire spettacoli i vanio tipo (teatreli, musicel, anemsbogredici..); | Elemend esserzial Rappresentsre situazioni sraversa il
strumenti necessari ad | Ascotare brani musicsi. per |z lethora/sseolty | gicen simbalicn o Mathvits mimico-
Vadere opere d'arfe = beni culiureli ed esprimere proprie valuazioni | di unopers musicale | 9eshule

un wtilizza dei inguagai

. e e e . . - . oy . dEItEI'i‘hJ.IIE - P -
aspressivi. artistici vigivi Cummmgre esprimers emozioni, raccontere, ulilizzando e vare | 2 \n \ Dremmatizzere situezioni, besti
|J. il ) ' " | passibiita che il inguaggio ded corpo consente. architetiura, plasfica, | ascoltati
muflimediak (sirumenf & Inventare stoie ed esprmersi aftreverso di forme i | fatografiz, film ——

. - nventarz  stone ESprmersi o diverss e di 313= A rimli,
Iﬂmldl: di fruizione & reppresentazione & drammatizzemone;  streverso i disegno, la | musics) e perla il ;r?ﬁv;snl:ﬂisemn
pml:lum, lettura :' F*h.lm E alire akivia I'I'Iﬁnil:ﬂhﬁ\! 2 uliizzare diverse tecnichs pr-:uj_z'une d s I'I'Elth‘.:]ﬂfn:ﬂE‘ uilizzarde tzcriche

ESpressive. elaborati musicali, 2 materal diverst descrivere i

Farizcipare stfivamentz =d atfivité di gicco simbelico grafic, plesfici, visivi | [prodatio

E=primersi & comunicare con il inguaggio mimico-gestuale - 5 Copiere apere di arfisfi commertars

Esplorare i malenial a disposizione & ulilizzer in modo persanale. mecspeall forme loriginale

; . : " . | espressione arfisfica

Hq:|:_¢e_sa1tare_ sul piemo gmﬁnt:._ prlmrn:l phsqul:-: sentimenti, Ascoltare breni musicali, disegname le

panzien, faniasie, la propna e resle visione dells realis Temniche di avocazioni emotive: muaversi & tmo

Usgre miodi diversi per stendere il colore reppresantazians di musica.

\Hilzzare i diversi matenah per rappresentane graﬁr.a._ Flusfp:.al Produre sequenze sanore & samglic

Impugnare differenti strumenti e ritegliars Sudiovisia, COPOTEE. | simi & commento di giochi, situazicni,

I:uﬁme inbarpretare le proprie produzioni, quele degli sliri, e degli | Geoco simbolico LE;‘E = u'mﬁ:i'aﬁr;;’r ::“iml'

o . o . ) «can la stonie o s situsmone

Formulare piani & azione, individualmende & in gruppa, e scegliers

con cura materiali & strument in relazicne all atfivita da swolgere. Espliorare il peesaggic sanaro

Ricastruire le fasi pil significative per comunicare quanto reslizzata, ercosiants; dassficare i suoni;

L . . . aperare comispondanze tra i swani e ke

Scoprire il paesapgic sonoro sfreverso atfeita i percezione e pozsibil font di emiszione [mecchine

liﬁa'irr!inaziunel di rumari, suoni del'url]imhe. e del compo; uccell, parsane cha pariano, soqus

produzione musicale uliizzenda vooe, corpo & oggetti; cantans =he soorme, ventn, eoe

Pariecipare atfivamende al canéa corale =viluppanda la capacita di L .

ascaliarsi e accordarsi can ghi sl Ideare serrpi:a:m Mm:im

Sperirne:nlare & combinare elerpm_h' musical di h-ase._nrmhl;endu ﬂm.un?ﬁﬁm&gmw = e

semplici  sequenze sonoro-musicali, con le voce, con il cope. con

strumenti paveri e strutharati. Commentare verbalmente, con

Esplorare i primi affabeti musicali ufiizzando i simboli di una disegno, consfhila

nateziane informale per codificars i sucni pencapiti & Aprodusdi. ﬁnmﬁzﬂm spattaccli o fim

Esplarare le possibilita offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse

farme aristiche, per comunicane e per esprimersi affraverso di esse ldeare samphci stone da
drammatizzare. accompagnare col
cando & con SequUEnze sarare o
semplici saguenze musiceli esaguile
can strumenf canvenzicnali

EVIDENZE

Rifierire in forma orale per sommi capi il contenute generale di speftacod, film, documentan...

Mlustrare racconti, film, spettacoli
Drammatizzare racconfi, narrazioni, filmati

Realizzare giodchi simbolic

Realizzare manufati plastic e grafic con accuratezza e ulilizzando diverse tecniche manipodative e colonisfiche
Esprimere semplhd valutazioni su opere d'arte viste nel territorio, fotografate o riprese awdiovisvamentie
Ascaoltare brani musicali, seguirne il ritmo col corpo, eseguire semplic danze
Esprimere valutazioni & impressioni su brani musicali ascolati

Riprodurre ritmi, fenomeni sonor & nofe miesicall con la woce | con strumenti non convenzionall e semplic strumenti convenzionali (famburello,

friangodo, tastiera...}

Partecipare al canio corale




SEZIONE A: Traguardi formativi

E{.FEJTEHH C.l'IME CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IL CORPO E IL MOVIMENTO
_ B : ____ | Raccomandazione del Parlamento Europen & del Consiglia 18.12. 2006
Font di leqittmazione: | | .. Nazionak per i Curricolo 2007
CAMP| 'ESPERIENZA | IL CORPO IN MOVIMENTO - Identita, autonomia, salute
m ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI

Padroneggiare abilita
mictorie di basz in
situazioni diverse
Partecipare alle atfivita di
gioco e di spor,
rispettandons le regole;
assumens responsabilita
delle propae azioni e per i
bene comung

| Hilizzare gh aspett
comunicative-relazionzli
del messaggio corporen

Hilizzare nell esperienza
le conoscenze relative alla
zalute, alla sicurezza, alla
prevenzione e ai correti
stili i vita

Alimentarsi e wesfirsi, riconoscere |
segnali del corpo con buona avtonamia
Mominare, indicare, rappreseniare le
parfi del corpo & individuare le diversita
di penere.

Tenersi pulili, ocssenvare le pratiche di
igiene e di cura di 5.

Distinguere, con  riferimento  a
esperienze vissute, comportamenti,
azioni, scetbe alimentan potenzialmente
dannose alla sicurezza e alla salute
Padronegqiare gl schemi motor stafic
e dinamic di base: comere, saltare,
stare in equilibrio, sirisciare, retolare
Coordinare i movimendi in atfivita che
implicano Fuso di atirezzi

Coordinarsi con alfri nei giochi di
gruppe nepeftando k2 propria e akirui
sicurezza

Conirollare la  forza del
indiwiduare potenziali rizchi
Rispettare ke regole nei giechi
Esercitare le pofenzialita sensoriall,
conoscfive, relazionali, ritmiche ed
espressive del corpo

corpa.

Il corpe e le differenze di genere

Regole diigiens del corpo e degl

ambienti
Gli alimenti
Il movimento sicurg

| pericoli nell'amibienie e i
compariamenti sicuri

Le regole dei giechi

Individuare & disegnare il corpo e le
parii guardanda | compagni o
guardandosd allo specchio;
denominare par e funzioni; eseguine
giochi medori ded indiiduazions,
accompagnati da giochi sonani
{canzondine, rifmi) per la
denominazione.

Ideare ed esequire “danze” per
eserdiare diverse pari del corpo:
camminate su un piede, saliellars;
accompagnare una filasirocca o un
FiMC CON Wn gieco di mani, ecc

Eseguire eserdz e “danze” con
aitrezzi

Eseguire semplia giochi di squadra,
rispetiando le regole date

In una discussione con | compagni ,
individuare nell’ amibienie scolastico
pofenziali ed evidendi pericoli e
ipofizzare comportamenti per
prewenire i nschi; individuare
comportamenti di per 58 pericalosi nel
gioco e ned movimenio e suggerire il
compartamento comedto

In una discussione di gruppa,
indiwiduare, con il suppario
dellinsegnante, comportamenti
alimentari corretli & nodvi; fare una
piccola indagine sulle abitudini
pofenzialmente nocve presenti nel
gruppo. lpotizzare una giomata di
sana alimentazione (colazione,
merenda, pranzo, merenda, cena)

EVIDENZE

Individuare & nominare le parti del proprio corpo & descriveme le funzioni

Individuare semplic norme di igiene del proprio corpo e osservarle
Gestire in autonomia alcune azioni di rowfine di vita quotidiana: mangiare utiizzando le posate, westirsi, svestirsi, utlizzare | senizi igienic
Padraneggiare gl schemi moton di base stafid e dinamici
Controllare la matricita fine in operazioni di routine: colorare, piegare, taghiare, eseguire semplic compiti grafic

Contrallare i propri movimenti per eviare rischi per 52 e per gh alfri; caservare compariament atli a prevenire nschi
Esprimere mfenzionalments messaggi aftraverso il corpo: espressione non verbale, danze, drammabzzazioni, giochi di mimo
Eseguire giochi di movimenta individuali e di squadra rispettanda | compagni, le cose, le regole.




