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20 ottobre

ORARIO   TITOLO TIPOLOGIA ORGANIZZATORE SALA   

09:45 10:45 
Hai detto Google Fogli?  Attività 
creative e coinvolgenti con la pixel art 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe 
CampuStore 

09:45 10:45 

A scuola di invenzioni: tra STEM e 
sostenibilità con LEGO Education SPIKE 
Prime 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

10:00 10:50 Portiamo Poty in classe 

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital 

10:00 11:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

10:00 11:00 Wacebo e iPad: un’alleanza vincente 

Eventi Enti 
e Aziende C&C Apple Authorised Education 

Specialist 
Stand Wacebo 
(n.50)  

10:00 10:30 

SCUOLA 3.0, Didattica Interattiva, 
Progettualità interdisciplinare legge 
92/2019  

Eventi Enti 
e Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers 
(Stand 43) 

10:00 18:00 
Utilizzo Monitor/Tavolo Interattivo con 
relativi software  Scuola Infanzia  

Eventi Enti 
e Aziende 2F CATANIA S.R.L. 

2F Computers      
( Stand 43 )  

10:00 11:30 

Educazione alla cittadinanza digitale: 
spunti e proposte didattiche per il 
primo ciclo di istruzione Workshop Università di Palermo I3 

10:00 11:30 Il Coding nella didattica delle discipline Workshop Regione Sicilia I1 

10:00 11:30 
La Flipped per lo sviluppo delle soft 
skills nella didattica orientativa Workshop Università di Palermo I4 

10:00 11:30 

MaSTEAMatica: sperimentazioni 
binazionali della sezione STEAM del 
Liceo Scaduto di Bagheria Workshop Regione Sicilia I2 

10:00 10:30 

Metodologie e strumenti per la 
presentazione, il monitoraggio e la 
valutazione di progetti secondo 
l’approccio comunitario Seminari Regione Siciliana E2 

10:30 11:30 
Aiutiamo la natura con LEGO® 
Education SPIKE™ Prime! - S01 

Eventi Enti 
e Aziende C2 STEM con eventi LEGO® Education 

Stand 15 - Aula 
C2 STEM  

10:30 11:30 Educazione Civica e Certificazione   
Eventi Enti 
e Aziende 2F CATANIA S.R.L. 

2F Computers      
( Stand 43 ) 

10:30 11:15 

Boxio - Sistemi audio immersivi e 
Monitor Touch Promethean per 
accrescere le competenze   

Eventi Enti 
e Aziende 

Boxio Mobile Audio Lab 
NetSense (stand 
53) 
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10:30 11:00 

Il Keyrings una Metodologia e Didattica 
Innovativa. Costruzione di un percorso 
educativo d’avanguardia Seminari Firenze Fiera SpA E2 

11:00 12:00 

Non chiamatelo solo Office La 
semplificazione della didattica e 
l’avviamento delle classi 4.0 con 
Microsoft - M01 

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 Microsoft 
Stand 15 - Aula 
C2 Microsoft  

11:00 11:50 
Percorsi di cittadinanza per la scuola 
primaria e secondaria di primo grado 

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

11:00 12:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

11:00 12:00 
Eduverso: come portare il Metaverso 
nella propria scuola 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

EduversoLab 
CampuStore 

11:00 11:30 
A caccia di soluzioni STEM per istituti 
comprensivi 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

11:00 12:00 
La scuola dell’infanzia con iPad: nessun 
limite alla fantasia 

Eventi Enti 
e Aziende C&C Apple Authorised Education 

Specialist 
Stand Wacebo 
(n.50)  

11:00 11:50 Il nuovo PEI - elaborazione e riflessione  

Eventi Enti 
e Aziende 

Ufficio Scolastico Regionale per la Sicilia 

Ufficio Scolastico 
Regionale (stand 
n.05) 

11:15 12:15 Senza zaino si racconta 
Eventi Enti 
e Aziende MR Digital Sala E2 

11:15 12:15 

Coltiviamo semi di girasole: lavorare 
sulle azioni 1, 2 e 3 dell'Agenda 2030 
con i robot didattici per la scuola di 
base 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 -  Aula a 
righe 
CampuStore 

11:15 12:15 
Trucchetti per il coinvolgimento attivo:  
consigli furbi in Microsoft Power Point 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

11:30 12:30 

Una nuova identità per la Scuola Futura 
- La didattica TEAL negli ambienti 
flessibili  

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 Group 
Stand 24 - Aula 
C2 Eventi 

11:30 12:00 

Un dispositivo per ogni studente: 
esempi di progetti "one-to-one" nelle 
scuole italiane 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 
Il salotto di 
Google  

11:30 12:00 

GDPR e NetSecurity - Sistemi ICT per la 
protezione dei dati personali e 
innalzamento della sicurezza di rete    

Eventi Enti 
e Aziende 

Boxio Mobile Audio Lab 
NetSense (stand 
53) 

12:00 13:00 
STEAM in chiave Green con SAM Labs -
S02   

Eventi Enti 
e Aziende C2 STEM con eventi LEGO® Education 

Stand 15 - Aula 
C2 STEM  

12:00 12:50 
Apprendimento Ludico con le App di 
Google 

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

12:00 13:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 
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12:00 13:00 

C&C e Centro Leonardo Education: 
insieme per raggiungere tutti gli 
studenti 

Eventi Enti 
e Aziende C&C Apple Authorised Education 

Specialist 
Stand Wacebo 
(n.50)  

12:00 13:00 

Utilizzo Monitor interattivo con devices 
all’interno della classe anche con il 
nuovo sistema operativo CHROME OS  

Eventi Enti 
e Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers      
( Stand 43 ) 

12:00 12:50 
A scuola con i visori 3D per la 
valorizzazione del territorio 

Eventi Enti 
e Aziende 

Ufficio Scolastico Regionale per la Sicilia 

Ufficio Scolastico 
Regionale (stand 
n.05) 

12:00 13:30 
Il Digitale nella pratica quotidiana: Reti 
nazionali “A fianco delle scuole” Workshop Ministero dell’Istruzione (MI) – DG EFID I3 

12:00 13:30 
Instagram e TikTok come piattaforme 
per una didattica innovativa Workshop Università di Palermo I4 

12:00 13:30 

Letture Resilienti per educare in 
emergenza e all'emergenza nelle 
scuole Workshop INDIRE  I1 

12:00 13:30 
Sentieri e Linguaggi: una proposta di 
media education per le scuole piccole Workshop INDIRE I2 

12:30 13:30 La fisica che ci piace - il libro  
Eventi Enti 
e Aziende Fiera Didacta Events Sala E2 

12:30 13:30 
Cittadinanza e competenze digitali con 
Google Workspace for Education - G01 

Eventi Enti 
e Aziende C2 Google 

Stand 24 - Aula 
C2 Google  

12:30 13:30 

Un dispositivo per ogni studente: 
esempi di progetti "one-to-one" nelle 
scuole italiane 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 
Il salotto di 
Google  

12:45 13:45 
Umanesimo digitale: lezioni da 10 e 
lode in Google Classroom 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe 
CampuStore 

12:45 13:45 

Fare STEAM anche alla scuola 
dell'infanzia: prime attività alla 
scoperta del mondo con i mattoncini 
LEGO Education per i più piccoli 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 -  Aula a 
quadretti 
CampuStore 

13:00 14:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

13:40 14:40 
Coding e robotica educativa per 
superare il gender gap Seminari INDIRE E2 

13:45 15:30 
LA SCUOLA 4.0 - 5 dirigenti in cerca di 
FUTURA 

Eventi Enti 
e Aziende MR Digital Sala I2 

13:45 15:15 

Investire nello sviluppo della scuola 
delle isole e aree interne. Il valore della 
rete e del mentoring territoriale Evento INDIRE Sala Convegni E1 

14:00 15:00 

Metti al primo posto la sicurezza dei 
tuoi Studenti e del tuo Istituto con la 
console di gestione centralizzata 
Microsoft Intune for Education - M02 

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 Microsoft 
Stand 15 - Aula 
C2 Microsoft  

14:00 14:50 
Reivent the classroom international – 
Reinventa l’aula del futuro 

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  
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14:00 15:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

14:00 15:00 
STEM e Google: attività didattiche 
coinvolgenti con le Google app 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

Il salotto di 
Google  

14:00 15:00 
PNRR - MISSIONE 4 - Dalla piattaforma 
alla rendicontazione 

Eventi Enti 
e Aziende 

C&C Apple Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

14:00 15:00 

Insegnamento Inclusivo e 
Motivazionale tramite realta’ artificiale 
immersiva ed intelligenza  

Eventi Enti 
e Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers      
( Stand 43 )  

14:00 15:30 
Esercizi di futuro: analisi degli effettivi 
bisogni per una scuola digitale al passo Workshop Ministero dell’Istruzione (MI) – DG EFID I3 

14:00 15:30 Il laboratorio di grammatica valenziale Workshop INDIRE I4 

14:00 15:15 
YES – Youth & Education + Sport – 
Diritto allo sport per minori Seminari 

Dipartimento per lo Sport della 
Presidenza del consiglio dei ministri,IUL I1 

14:15 15:15 

Un apprendimento basato sul gioco: 
incontro con Lilia Parfitt di LEGO 
Education International - C02 

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 Group 
Stand 24 - Aula 
C2 Eventi 

14:15 15:15 

Ricreiamo un luna park in classe: 
attività tra coding e storytelling con 
LEGO Education SPIKE Essential 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe 
CampuStore 

14:15 15:15 

Tu chiamale se vuoi emozioni: idee di 
lezione tra educazione emotiva, 
intelligenza artificiale e coding 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

15:00 16:00 

I vantaggi di essere una Google 
Reference School: l'esempio dell'I.C. 
Riso di Palermo  

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 Google 
Stand 24 - Aula 
C2 Google 

15:00 15:50 
 Il teacher Center e le certificazioni 
Google  

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital   

15:00 16:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

15:00 16:00 
Eduverso: come portare il Metaverso 
nella propria scuola 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

EduversoLab 
CampuStore 

15:00 15:30 STEM alla primaria: dalla A alla Z 
Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

15:00 16:00 
Il progetto EduGreen con iPad: la 
proposta di C&C e SamLabs 

Eventi Enti 
e Aziende C&C Apple Authorised Education 

Specialist 
Stand Wacebo 
n.50 

15:00 15:50 STEAM contro la dispersione 

Eventi Enti 
e Aziende 

Ufficio Scolastico Regionale per la Sicilia stand n.05 

15:00 15:30 
Boxio - Casi d’uso del sistema audio 
multimediale in aula  

Eventi Enti 
e Aziende Boxio Mobile Audio Lab 

NetSense (stand 
53) 

15:00 16:00 
Chi; come; dove; quando; perché: 
“Investire nell’educazione" Seminari Regione Siciliana  E2 

15:30 16:30 
Una nuova identità per la Scuola Futura 
- Organizzare la scuola 4.0 

Eventi Enti 
e Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula 
C2 Eventi 
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15:30 16:30 

Gatehouse Awards TIE Exams: 
certificazione linguistica per docenti 
(CLIL) e studenti "L'esame attualmente 
più inclusivo"  

Eventi Enti 
e Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers      
( Stand 43 )  

15:45 16:45 
Creatività e opere d'arte per Scuole 
4.0: imparare con le mani e Cricut 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe 
CampuStore 

15:45 16:45 
Smart city ed educazione stradale con 
la robotica educativa 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

16:00 17:00 

Avventure narrative alla primaria con 
LEGO® Education SPIKE™ Essential - 
S03  

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 STEM con eventi LEGO® Education 
Stand 15 - Aula 
C2 STEM  

16:00 16:50 

BricksLab e Corriere della Sera: 
didattica innovativa tra storia e 
attualità 

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

16:00 17:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

16:00 16:30 
Droni educativi: una danza 
sincronizzata 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

La galassia dei 
Droni  

16:00 17:00 
La didattica innovativa ed inclusiva con 
i robot umanoidi e RoboMate© 

Eventi Enti 
e Aziende 

C&C Apple Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

16:00 16:50 Impresa simulata  

Eventi Enti 
e Aziende 

Ufficio Scolastico Regionale per la Sicilia Stand n.05 

16:00 17:30 

“Chi parla male, pensa male e vive 
male”. Costruire testi chiari da leggere 
per favorire l’accesso alle informazioni 
nella comunità scolastica Workshop Università degli studi di Catania I2 

16:00 17:30 Hub di scuole Workshop Ministero dell’Istruzione (MI) – DG EFID I3 

16:00 17:30 

La didattica del fare: dall'elettronica 
alla robotica educativa. Spunti per 
lavorare in classe Workshop INDIRE I1 

16:15 17:15 
Competenti e informati:una scuola 
aperta verso il mondo   

Eventi Enti 
e Aziende MR Digital Sala E2 

16:30 17:30 

I Chromebook come strumento sicuro 
e immediato per migliorare la didattica 
- G03 

Eventi Enti 
e Aziende 

C2 Google 
Stand 24  -Aula 
C2 Google 

16:30 17:00 

I.T.I.  G. MARCONI di Catania : ICT & 
Networking: Tecnologie e strumenti di 
simulazione per le attività laboratoriali 

Eventi Enti 
e Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers      
( Stand 43 ) 

17:00 18:00 
STEAM in chiave Green con SAM Labs - 
S04  

Eventi Enti 
e Aziende C2 STEM con eventi LEGO® Education 

Stand 15 - Aula 
C2 STEM  

17:00 17:50 
Strumenti Google per la collaborazione 
e la condivisione 

Eventi Enti 
e Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

17:00 18:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: 
come muoversi? 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 
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17:00 18:00 
Eduverso: come portare il Metaverso 
nella propria scuola 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

EduversoLab 
CampuStore 

17:00 18:00 

Emozioni digitali: idee per integrare la 
consapevolezza emotiva in lezioni 
ibride con Google Workspace for 
Education 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 
Il salotto di 
Google  

17:00 17:30 
CIUF, CIUF: inizia un viaggio nelle 
soluzioni STEM per la scuola d'infanzia 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

17:00 18:00 
Con Microsoft Office nessuno è 
escluso! C01A 

Eventi Enti 
e Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula 
C2 Eventi 

17:15 18:15 
STEAMtopia: fare arte con la robotica 
educativa, anche in 3 dimensioni 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe 
CampuStore 

17:15 18:15 

Utilizzare veicoli ad energia eolica 
autoprodotti per fare lezione: 
scopriamo LEGO Education BricQ 
Motion 

Eventi Enti 
e Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

18:00 18:30 
Alla scoperta delle STEM per le scuole 
secondarie 

Eventi Enti 
e Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

 

 

21 ottobre

 

10:00 10:50 Didattica & social - il connubio perfetto! 
Eventi Enti e 
Aziende Fiera Didacta Events E1 

09:30 10:00 
A caccia di soluzioni STEM per istituti 
comprensivi 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

09:45 10:45 
Con le mani esploro e scopro il mondo: LEGO 
Education alla scuola dell'infanzia 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 -  Aula a 
righe CampuStore 

09:45 10:45 

Tra tecnologia e outdoor learning: tra forza e 
percorsi sensoriali con LEGO Education SPIKE  
Prime 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

10:00 11:00 
Attività creative in realtà aumentata e virtuale 
con Cospaces Edu s05 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15  - Aula C2 
STEM  

10:00 10:50 
BricksLab: quando i contenuti tornano al centro 
dell'apprendimento 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

10:00 11:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

10:00 11:00 
PNRR - MISSIONE 4 - Dalla piattaforma alla 
rendicontazione 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  
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10:00 10:30 
SCUOLA 3.0, Didattica Interattiva, Progettualità 
interdisciplinare legge 92/2019  

Eventi Enti e 
Aziende 2F CATANIA S.R.L. 

2F Computers 
(Stand 43 )   

10:00 18:00 
Utilizzo Monitor/Tavolo Interattivo con relativi 
software  Scuola Infanzia  

Eventi Enti e 
Aziende 2F CATANIA S.R.L. 

2F Computers 
(Stand 43 )   

10:00 10:50 Workshop organizzato da Banca d'Italia  

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand 
n.05) 

10:00 11:30 

Documentare e Condividere le esperienze 
educative nella Biblioteca dell’Innovazione - 
Primo ciclo Workshop INDIRE I4 

10:00 11:00 Falcone e Borsellino non sono un aeroporto Seminari Regione Siciliana E2 

10:00 11:30 
Il Consiglio Comunale dei Ragazzi, lezione di 
Educazione Civica applicata Workshop Prof. Adernò I3 

10:00 11:30 Leadership condivisa e partecipazione giovanile Workshop INDIRE I1 

10:00 11:30 

Stili argomentativi e dimostrazione nei libri di 
testo di matematica: l'esperienza del progetto 
Europeo MaTeK e possibili sviluppi Workshop Università di Palermo I2 

10:30 11:30 
I.C. Riso di Palermo: i vantaggi di essere una 
Google Reference School - G04 

Eventi Enti e 
Aziende C2 Google 

Stand 24 - Aula C2 
Google  

10:30 11:30 Educazione Civica e Certificazione  
Eventi Enti e 
Aziende 2F CATANIA S.R.L. 

2F Computers 
(Stand 43 )    

10:30 11:15 
Boxio - Sistemi audio immersivi e Monitor Touch 
Promethean per accrescere le competenze  

Eventi Enti e 
Aziende Boxio Mobile Audio 

Lab 
NetSense (stand 
53) 

11:00 12:00 
Una nuova identità per la Scuola Futura - Gli 
ambienti flessibili per il debate 

Eventi Enti e 
Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula C2 
Eventi 

11:00 11:50 
Google apps: risorse per una didattica 
coinvolgente 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 -Aula 
Workshop MR 
Digital  

11:00 12:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

11:00 11:30 
Alla scoperta delle STEM per le scuole 
secondarie 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

11:00 12:00 
La scuola dell’infanzia con iPad: nessun limite 
alla fantasia 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

11:00 11:50 
Didattica informativa e collaborativa.Insegnanti 
2.0 

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand 
n.05) 

11:00 11:50 
I progetti Erasmus+ EITA 2022 per l'innovazione 
nell'insegnamento Evento INDIRE Sala Convegni E1 

11:15 12:15 

SCUOLA 4.0: L'EVOLUZIONE PHYGITAL CON 
VISORI OLIGRAFICI e LE SOLUZIONI Microsoft 
HoloLens 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital E2 

11:15 12:15 
GREEN Lab – CampusGarden: la mini serra smart 
Arduino, tra scienze e tecnologia  

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 
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11:15 12:15 
Idee per lezioni creative e attive, tra sapere e 
saper fare con Cricut 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

11:30 12:30 STEAM  in chiave Green con SAM Labs S06  
Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM  

11:30 12:00 
Un dispositivo per ogni studente: esempi di 
progetti "one-to-one" nelle scuole italiane 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl Il salotto di Google  

11:30 12:00 

GDPR e NetSecurity - Sistemi ICT per la 
protezione dei dati personali e innalzamento 
della sicurezza di rete  

Eventi Enti e 
Aziende Boxio Mobile Audio 

Lab 
NetSense (stand 
53) 

11:30 12:15 
Vi presentiamo il nuovissimo Monitor Touch di 
Promethean   

Eventi Enti e 
Aziende Promethean Stand 37 

12:00 13:00 

Come attivare metodologie didattiche 
innovative con Google Workspace for Education 
- G05 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Google 
Stand 24 -Aula C2 
Google  

12:00 12:45 
HP Reivent the classroom international – 
Reinventa l’aula del futuro - M02A 

Eventi Enti e 
Aziende C2 Microsoft 

Stand 15 - Aula C2 
Microsoft  

12:00 12:50 Iniziare ad insegnare con Flip!  

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

12:00 13:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

12:00 13:00 
Eduverso: come portare il Metaverso nella 
propria scuola 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

EduversoLab 
CampuStore 

12:00 13:00 
Next-generation Classroom: la nostra prossima 
sfida per la scuola 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

12:00 13:00 

Utilizzo Monitor interattivo con devices 
all’interno della classe anche con il nuovo 
sistema operativo CHROME OS  

Eventi Enti e 
Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers 
(Stand 43 ) 

12:00 12:50 Etwinnig AMBASCIATORI DELLA REGIONE SICILIA  

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand 
n.05) 

12:00 13:30 

Documentare e Condividere le esperienze 
educative nella Biblioteca dell’Innovazione - 
Secondo ciclo Workshop INDIRE I4 

12:00 13:50 
L’Orientamento attraverso le Soft Skills – Come 
allenare le competenze del futuro Evento Junior Achievement Sala convegni E1 

12:00 13:30 
La storia che diverte e appassiona: Il laboratorio 
di storia e le esperienze di didattica operativa Workshop 

Università di Enna 
“Kore” I3 

12:00 13:30 
La valutazione per l’innovazione della scuola: 
strumenti e buone pratiche Workshop INDIRE I1 

12:00 13:30 Supportare il senso estetico nei più piccoli Workshop INDIRE I2 

12:30 13:30 
Disegna la scuola del futuro con C2 Group e 
GRAFOX - C05  

Eventi Enti e 
Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula C2 
Eventi 

12:30 13:30 
Gli strumenti Google per una didattica 
immersiva 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl Il salotto di Google  
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12:30 13:30 

Le scuole secondarie ad indirizzo musicale: il 
Decreto 176/2022 nuove organizzazioni e 
prospettive Seminari Ministero Istruzione E2 

12:45 13:45 
Leggo e LEGO: buone pratiche di storytelling con 
i mattoncini e SPIKE Essential 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

12:45 13:45 

Cybersecurity “hands-on”: come insegnare 
buone pratiche di sicurezza digitale con la 
robotica educativa  

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 -  Aula a 
quadretti 
CampuStore 

13:00 14:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

13:00 13:50 Mastering Microsoft Teams per Education! 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

13:30 15:00 
Storytelling didattico: idee e attività creative, tra 
digitale e mondo reale… anche nell'eduverso! 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 
EduversoLab 
CampuStore 

13:45 14:35 
DANTROIDE, l’amor che muove la scuola e le sue 
stelle 

Eventi Enti e 
Aziende 

ITST "G. Marconi" - 
Campobasso E2 

14:00 15:00 
Aiutiamo la natura con LEGO® Education SPIKE™ 
Prime!  S07 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM 

14:00 14:50 
Alla scoperta di Photon e delle potenzialità di 
supporto per gli alunni con BES (SEN kit) 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

14:00 15:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

14:00 15:00 Wacebo e iPad: un’alleanza vincente 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

14:00 15:00 
Insegnamento Inclusivo e Motivazionale tramite 
realta’ immersiva ed intelligenza artificiale   

Eventi Enti e 
Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers 
(Stand 43 )   

14:00 15:30 Avvicinamento alla metodologia del Debate Workshop INDIRE I2 

14:00 14:50 

La nuova programmazione comunitaria 2021-
2027. L’attuazione del Piano triennale per il 
diritto allo studio Evento Regione Siciliana Sala convegni E1 

14:00 15:30 Mente, corpo e apprendimento Workshop Università di Messina I3 

14:00 15:30 
Promuovere e valutare l'utilizzo dell'intelligenza 
artificiale: il progetto Erasmus+ AI4T Workshop INDIRE I1 

14:15 15:15 

Scopriamo gli ecosistemi terrestri: come 
utilizzare le attrezzature digitali alla scuola 
dell'infanzia e alla primaria  

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 
Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

14:15 15:15 

Sumobot, lotta didattica tra robot: come 
lavorare sulla motivazione intrinseca con le 
STEM. Programmazione avanzata ad alto tasso 
di divertimento! 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 
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14:30 15:30 

Lo studente al centro del mondo che lo circonda 
con Minecraft for Education Edition di 
Microsoft! La Gamification al servizio delle STEM 
- MO3 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Microsoft 
Stand 15 - Aula C2 
Microsoft  

14:30 15:30 

Creatività e storytelling in Google Workspace for 
Education: buone pratiche e trucchetti da 10 e 
lode! 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl Il salotto di Google  

15:00 15:50 Evento Trinity College London  
Eventi Enti e 
Aziende 

Trinity College 
London E2 

15:00 16:50 Una nuova identità per la Scuola Futura - E1 
Eventi Enti e 
Aziende C2 Group E1 

15:00 16:00 
Video lezioni coinvolgenti e didattica capovolta 
con Edpuzzle e Google for Education - G06   

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Google 
Stand 24 - Aula C2 
Google  

15:00 15:50 
Analisi RTL di una turbina eolica nella transizione 
ecologica - ML System 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

15:00 16:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

15:00 15:30 
CIUF, CIUF: inizia un viaggio nelle soluzioni STEM 
per la scuola d'infanzia 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

15:00 16:00 
La didattica innovativa ed inclusiva con i robot 
umanoidi e RoboMate© 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

15:00 15:50 
Realtà Virtuale e Aumentata per lo studio 
dell'astronomia   

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand n. 
05) 

15:00 15:30 
Boxio - Casi d’uso del sistema audio 
multimediale in aula    

Eventi Enti e 
Aziende 

Boxio Mobile Audio 
Lab 

NetSense (stand 
53) 

15:30 16:30 

Gatehouse Awards TIE Exams: certificazione 
linguistica per docenti (CLIL) e studenti "L'esame 
attualmente più inclusivo"  

Eventi Enti e 
Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers 
(Stand 43 )   

15:45 16:45 

Non chiamatelo solo Office! La semplificazione 
della didattica e l’avviamento delle classi 4.0 con 
Microsoft - M04 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Microsoft 
Stand 15 - Aula C2 
Microsoft  

15:45 16:45 Jamboard, molto più di una semplice lavagna 
Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

15:45 16:45 
Una voce per la scuola: esperienze di ricerca, 
scrittura e lettura attraverso la radio 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

16:00 16:50 Insegnanti di valore 
Eventi Enti e 
Aziende Gruppo Editoriale ELI  E2 

16:00 17:00 STEAM in chiave Green con SAM Labs - S08  
Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM  

16:00 16:50 
LA COM3DIA – Dante in realtà virtuale tra 
presente e passato 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  
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16:00 17:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

16:00 16:30 La danza dei droni educativi sul cielo stellato 
Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

La galassia dei 
Droni 

16:00 17:00 
Next-generation Classroom: la nostra prossima 
sfida per la scuola 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised Education 
Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

16:00 16:50 STEM- Il personaggio misterioso  

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand n. 
05) 

16:00 17:30 

Educazione, natura e territorio. Un’esperienza di 
Outdoor education dal Movimento delle 
Avanguardie educative Workshop INDIRE I1 

16:00 17:30 
Giocare con la musica. Il ruolo del linguaggio 
sonoro-musicale nel sistema integrato zero-sei Workshop INDIRE I4 

16:00 17:30 
IDeAL e le STEAM: una metodologia per la 
progettazione didattica STEM Workshop INDIRE I2 

16:00 17:30 
Il curricolo rinnovato con il digitale: Edutech 
district superamento mismatch scuola lavoro Workshop 

Ministero 
dell’Istruzione (MI) – 
DG EFID I3 

16:30 17:30 
I vantaggi di Google Workspace for Education e 
dei Chromebook per le scuole - C06 

Eventi Enti e 
Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula C2 
Eventi 

16:30 18:00 
Storytelling didattico: idee e attività creative, tra 
digitale e mondo reale… anche nell'eduverso! 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 
EduversoLab 
CampuStore 

16:30 17:00 

I.T.I.  G. MARCONI di Catania : ICT & Networking: 
Tecnologie e strumenti di simulazione per le 
attività laboratoriali 

Eventi Enti e 
Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers 
(Stand 43 ) 

17:00 17:50 
Mettiamo in comune - Laboratorio sulla 
comunicazione efficace 

Eventi Enti e 
Aziende MR Digital SALA E2 

17:00 17:50 
Esperienze immersive: attenzione e relazione in 
classe 

Eventi Enti e 
Aziende Giunti Scuola SALA E1  

17:00 18:00 
Scoprire le scienze divertendosi con LEGO® 
Education BricQ Motion Prime ed Essential S09 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM  

17:00 17:50 
Chrome OS Flex: come rendere moderni e 
sostenibili i nostri device datati e inutilizzabili 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

17:00 18:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

17:00 18:00 

Google e Sostenibilità: alla scoperta di Chrome 
OS Flex per trasformare i vecchi PC in 
Chromebook sfavillanti 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl Il salotto di Google  

17:00 17:30 STEM alla primaria: dalla A alla Z 
Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

17:15 18:15 
"Un’altra partita, prof!” - La Gamification in 
Google for Education 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 
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17:15 18:15 
A lezione di geometria con la robotica 
educativa: impariamo ad utilizzare Root! 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl Stand 32 - Aula a 

quadretti CampuStore 

18:00 18:30 
A caccia di soluzioni STEM per istituti 
comprensivi 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

 
 
 
 

22 ottobre

ORARIO  TITOLO TIPOLOGIA ORGANIZZATORE SALA   

09:30 10:00 
A caccia di soluzioni STEM per istituti 
comprensivi 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

09:45 10:45 STEAM in chiave Green con SAM Labs S10  
Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 -Aula C2 
STEM 

09:45 10:45 
Robotica educativa per i più piccoli: idee di 
lezione tra STEM e sostenibilità 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

09:45 10:45 
Una voce per la scuola: esperienze di ricerca, 
scrittura e lettura attraverso la radio 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

10:00 11:00 
I vantaggi di Google Workspace for Education 
e dei Chromebook per le scuole - C07 

Eventi Enti e 
Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula C2 
Eventi 

10:00 11:00 

Metti al primo posto la sicurezza dei tuoi 
Studenti e del tuo Istituto con la console di 
gestione centralizzata Microsoft Intune for 
Education. M05 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Microsoft 
Stand 15 - Aula C2 
Microsoft   

10:00 13:00 
Google Teachers - come prepararsi per la 
certificazione di LIV 1  

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

10:00 11:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

10:00 11:00 
Google Classroom con i superpoteri: i trucchi 
del Prof. Digitale per lezioni indimenticabili 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il salotto di 
Google  

10:00 11:00 
Jamf: usare iPad a casa e a scuola, in tutta 
sicurezza 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised 
Education Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

10:00 18:00 
Utilizzo Monitor/Tavolo Interattivo con relativi 
software  Scuola Infanzia  

Eventi Enti e 
Aziende 

2F CATANIA S.R.L. 
2F Computers 
(Stand 43 )   

10:00 11:30 
La didattica innovativa ed inclusiva con i robot 
umanoidi e RoboMate© Workshop 

UCIIM Misterbianco 
e Behaviour Labs srls I3 

10:00 11:30 
Promuovere la resilienza nei bambini della 
scuola primaria Workshop 

Università degli studi 
di Messina I2 

10:00 10:50 Raccontare la diversità in classe Evento Firenze Fiera SpA Sala Convegni E1 
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10:00 11:30 

Rinascimento ecologico. Un metodo visivo, 
creativo e collaborativo di gamification per la 
transizione ecologica Workshop 

Università degli studi 
di Catania I1 

10:00 11:00 
Strategie di inclusione per il contrasto 
all'abbandono scolastico Seminari INDIRE E2 

10:00 11:30 
Strategie inclusive e Tecnologie digitali per una 
scuola di alta qualità Workshop 

Università degli studi 
di Catania I4 

10:30 11:00 
Lo spettacolo dei droni: tra coding, STEM e 
danza sincronizzata 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

La galassia dei 
Droni 

10:30 11:15 

Boxio - Sistemi audio immersivi e Monitor 
Touch Promethean per accrescere le 
competenze    

Eventi Enti e 
Aziende Boxio Mobile Audio 

Lab 
NetSense (stand 
53) 

11:00 12:00 
Avventure narrative alla primaria con LEGO® 
Education SPIKE™ Essential - S11 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM 

11:00 12:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

11:00 11:30 
Alla scoperta delle STEM per le scuole 
secondarie 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

11:00 12:00 
Apple Education Community: un compagno di 
viaggi indispensabile 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised 
Education Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

11:00 11:50 Esperienza Erasmus KA1 primo ciclo 

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand 
n.05) 

11:00 12:00 

L’importanza della ricerca scientifica per 
l’innovazione aziendale e lo sviluppo del 
territorio Evento Regione Siciliana Sala Convegni E1 

11:15 12:15 
Google e Lenovo, soluzioni al servizio della 
scuola di domani 

Eventi Enti e 
Aziende MR Digital SALA E2 

11:15 12:15 

Progettiamo il parco giochi della nostra città: 
Agenda 2030 con LEGO Education SPIKE 
Essential 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 
Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

11:15 12:15 

STEM Lab – A scuola di invenzioni: 
apprendimento attivo con LEGO Education 
SPIKE Prime 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

11:30 12:30 
Una nuova identità per la Scuola Futura  - 
Organizzare gli ambienti flessibili  

Eventi Enti e 
Aziende C2 Group 

Stand 24 - Aula C2 
Eventi 

11:30 13:00 

Storytelling didattico: idee e attività creative, 
tra digitale e mondo reale… anche 
nell'eduverso! 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 
EduversoLab 
CampuStore 

11:30 12:00 

GDPR e NetSecurity - Sistemi ICT per la 
protezione dei dati personali e innalzamento 
della sicurezza di rete  

Eventi Enti e 
Aziende Boxio Mobile Audio 

Lab 
NetSense (stand 
53) 

12:00 13:00 

Texthelp e Google Workspace for Education: 
attività inclusive in italiano, lingue, matematica 
e scienze G07 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Google 
Stand 24 -Aula C2 
Google  

12:00 13:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 
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12:00 12:30 
CIUF, CIUF: inizia un viaggio nelle soluzioni 
STEM per la scuola d'infanzia  

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il Parco delle 
STEM  

12:00 13:00 
Next-generation Classroom: la nostra prossima 
sfida per la scuola 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised 
Education Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

12:00 12:50 Matematica in gioco  

Eventi Enti e 
Aziende 

Ufficio Scolastico 
Regionale per la 
Sicilia 

Ufficio scolastico 
regionale (stand 
n.05) 

12:00 13:30 

Comunità educanti in azione: come co-
progettare la scuola con i soggetti del proprio 
territorio Workshop INDIRE I4 

12:00 13:30 

Il gioco pedagogico: uno strumento a servizio 
dell’innovazione educativa nella fascia di età 0-
6 anni Workshop 

Università degli studi 
di Messina I3 

12:00 13:30 Personalizzare con le nuove tecnologie Workshop INDIRE I1 

12:00 13:30 
Scuola in archivio: generazioni a confronto tra 
dimensioni educative e nuovi contesti Workshop 

Archivio di Stato di 
Agrigento I2 

12:10 13:40 
«Mettere al centro della scuola il bambino». 
Mario Lodi a 100 anni dalla nascita Evento 

Comitato nazionale 
per le celebrazioni 
del centenario della 
nascita di Mario 
Lodi,INDIRE Sala Convegni E1 

12:30 13:30 STEAM in chiave Green con SAM Labs S12  
Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM   

12:30 13:30 Educare alla cittadinanza tramite percorsi CLIL Seminari 
IC “A. Gabelli” di 
Misterbianco (CT) E2 

12:45 13:45 
Raccontami una storia: creare storie con 
parole, immagini e voci con le Google app 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

12:45 13:45 

Sumobot, lotta didattica tra robot: come 
lavorare sulla motivazione intrinseca con le 
STEM. Programmazione avanzata ad alto tasso 
di divertimento! 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 -  Aula a 
quadretti 
CampuStore 

13:00 14:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

13:00 14:00 
Un dispositivo per ogni studente: esempi di 
progetti "one-to-one" nelle scuole italiane 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Il salotto di 
Google  

13:00 14:00 
Minecraft Education per l’apprendimento 
STEAM 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital 

13:40 14:40 

Coloriamo il nostro futuro”: reti tra territori, 
scuole, Istituzioni attorno ai temi 
dell’ambiente, della cittadinanza attiva e della 
legalità Seminari Firenze Fiera SpA E2 

13:50 15:30 La nuova riforma degli ITS Academy Evento 
INDIRE,Ministero 
dell’Istruzione (MI) Sala Convegni E1 

14:00 15:00 
Creare attività didattiche coinvolgenti con 
Google Workspace For Education - G08 

Eventi Enti e 
Aziende C2 Google 

Stand 24 - Aula C2 
Google  
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14:00 15:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

14:00 15:00 
Eduverso: come portare il Metaverso nella 
propria scuola 

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

EduversoLab 
CampuStore 

14:00 14:50 

Cerca, trova e costruisci con BricksLab - Come 
creare facilmente lezioni multimediali e 
interattive 

Eventi Enti e 
Aziende 

MR Digital 

Stand 33 - Aula 
Workshop MR 
Digital  

14:00 15:00 Wacebo e iPad: un’alleanza vincente 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised 
Education Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

14:00 15:30 

“CUNTA e CANTA”- Il canto popolare: 
un’opportunità didattica per lo sviluppo 
dell’identità culturale, della creatività e delle 
abilità musicali Workshop Firenze Fiera SpA I3 

14:00 15:30 
Adolescenti ed educazione all'uso dei social 
media: il ruolo dell'intelligenza emotiva Workshop CNR I2 

14:00 15:30 Embody the perspective Workshop CNR I4 

14:00 15:30 

PATHS per il I ciclo: un approccio filosofico per 
gli studenti della scuola primaria e secondaria 
di I grado Workshop INDIRE I1 

14:15 15:15 
GREEN Lab – CampusGarden: la mini serra 
smart Arduino, tra scienze e tecnologia  

Eventi Enti e 
Aziende CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
righe CampuStore 

14:15 15:15 Fare didattica con la Realtà Virtuale 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Stand 32 - Aula a 
quadretti 
CampuStore 

14:30 15:30 
Aiutiamo la natura con LEGO® Education 
SPIKE™ Prime!  S13 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 - Aula C2 
STEM  

15:00 16:00 

Non chiamatelo solo Office. La semplificazione 
della didattica e l’avviamento delle classi 4.0 
con Microsoft - C09 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 Group 
Stand 24 - Aula C2 
Eventi 

15:00 16:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 

15:00 16:00 

Google e Sostenibilità: alla scoperta di Chrome 
OS Flex per trasformare i vecchi PC in 
Chromebook sfavillanti 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 
Il salotto di 
Google  

15:00 16:00 
Next-generation Classroom: la nostra prossima 
sfida per la scuola 

Eventi Enti e 
Aziende 

C&C Apple 
Authorised 
Education Specialist 

Stand Wacebo 
(n.50)  

15:00 16:00 Ragazzi Migranti Creatività e strumenti digitali Seminari INDIRE E2 

15:40 16:50 

Innovazione per il superamento dei Divari. 
Metodologie e approcci disciplinari al servizio 
della scuola Evento INDIRE Sala Convegni E1 

16:00 17:00 
Coding e tinkering senza problemi con SAM 
Labs -  S14 

Eventi Enti e 
Aziende 

C2 STEM con eventi 
LEGO® Education 

Stand 15 -  Aula 
C2 STEM  

16:00 17:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole 
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16:00 17:30 
Cartoon in tasca: percorsi media educativi sui 
cartoni animati Workshop INDIRE I2 

16:00 17:30 
Corpo Ritmico. La body percussion come 
facilitatore nella comunic-azione didattica Workshop INDIRE I4 

16:00 17:30 

La magia del calcolo orale attraverso gli 
strumenti analogici di Camillo Bortolato (classi 
1-2) Workshop Li Puma I3 

16:00 17:30 
PATHS per il II ciclo: sviluppare il pensiero 
critico negli istituti tecnici e professionali Workshop INDIRE I1 

16:15 17:15 
BricksLab: la piattaforma didattica per la 
scuola 4.0 

Eventi Enti e 
Aziende MR Digital SALA E2 

17:00 18:00 
Bandi e finanziamenti per le scuole: come 
muoversi? 

Eventi Enti e 
Aziende 

CampuStore srl 

Infopoint bandi e 
finanziamenti per 
le scuole  
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